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Flugaufgaben

Grundsdatzlich gelten die allgemeinen Wettbewerbsregeln sowie die Regeln der Klasse F3K
laut BeMod vom 01.01.2010. Eventuell abweichende Aufgabenstellungen sind im folgenden

genauer beschrieben.

I. Die vier besten Fllige: 10min Rahmenzeit, 150s max., sonst wie Aufgabe G

Il. All up last down: gemdaB BeMod F3K Aufgabe C, 3 Fllge, 180s max.

lll. Steigern: ergdnzend zur BeMod F3K Aufgabe D sind nach
jeder verfehlten Zeitvorgabe 3 saubere LiegestUtze

ZuU absolvieren.

IV. 1, 2, 3, 4 Minuten: Aufgabe H gemd&B BeMod F3K

V. Die drei letzten Fliige: 12min Rahmenzeit, 240s max.

VI. Thermik-Volkslauf: Ziel-RUckkehr-Fliegen (und Wandern) entlang des
Liebschutzer Hohenzuges. Der Wertungsmodus wird

wetterabhdngig vor Ort bekannt gegeben.

gemdB BeMod F3K Aufgabe E, keine offiziellen

VII. Poker:
Zeitnehmer

Die Flugzeiten des besten und
schlechtesten Fluges werden addiert.
10min Rahmenzeit, 240s max.

VIIl. Gute Zeiten - schlechte Zeiten:

IX. Die zehn besten Fliige: 10min Rahmenzeit, 60s max.



